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Compreender os conceitos basicos de programagdio de computadores. Utilizar a computagdo
como uma ferramenta relevante no desenvolvimento de suas pesquisas ou trabalhos. Utilizar
uma linguagem de facil aprendizagem e frequentemente utilizada em diversas reas da biologia,
com por exemplo a bioinformética.

Nogbes sobre os componentes de computadores. Uso de softwares (sistemas operacionais,
internet e outros). Nogdes de logica. Introdugdo a algoritmos. Resolugdo de problemas
utilizando algoritmos e raciocinio 16gico. Tipos de dados. Varidveis e constantes. Expressoes e
operadores. Estruturas de controle: Estruturas basicas, Estruturas condicionais e estruturas de
repeticdo. Estruturas basicas de dados: vetores, matrizes e registros. Arquivos. Fungdes

1 Nogdes sobre os componentes de computadores

1.1 Placa mée, dispositivos de armazenamentos, dispositivos de entrada e dispositivos de saida
1.2 Terminologia (hardware, software, programa, bit, byte, cédigos: Binario e ASCID)
2 Uso de Softwares

2.1 Sistemas operacionais: windows; linux; unix; comunica¢fo em rede
3 Introdugdo a Algoritmos

3.1 Conceito de algoritmos e programas

3.2 Linguagens de programagio

3.3 Tipos primitivos de dados e variaveis

3.4 Expressdes: aritméticas, relacionais e l6gicas

3.5 Comandos de: atribuigio, entrada e saida de dados

3.6 Estruturas de controle de fluxo: selegio e repetigio

3.7 Exercicios de fixagao

4 Introdugdo a Linguagem de Programacéo

4.1 A estrutura de programas

4.2 Defini¢do de identificadores

4.3 Tipos de dados primitivos

4.4 Declarago e inicializa¢do de variaveis

4.5 Conceitos sobre entrada e saida

4.6 Exemplos de programas

5 Estrutura Sequencial -Atribui¢fo

5.1 Expressdes aritméticas
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5.2 Operadores e construgdes especiais

5.3 Exemplos de programas

6 Estruturas de Selegio

6.1 Dados e operadores 16gicos

6.2 Avaliacdo de expresses l6gica

6.3 Comando de sele¢do

6.4 Exemplos de programas

7 Estruturas de Repetigdo

7.1 Conceitos sobre lagos de repeti¢do

7.2 Lagos while

7.3 Lagos for

7.4 Ramificagdo e decisdes: execugdo condicional, condiges e lagos aninhados
7.5 Exemplos de programas

8 Vetores e Matrizes

8.1 Conceitos sobre arranjos

8.2 O uso de vetores e matrizes

8.3 Exemplos de programas

9 Fungdes

9.1 Projeto de programa estruturado

9.2 Fungdes

9.3 Estratégias para comunicaggo inter-fungdes (passagem de parametros e return)
9.4 Fungdes padrio

9.5 Exemplos de programas utilizando fungdes

10 Mddulos e pacotes

10.1 Carregando pacotes

10.2 Usando e construindo médulos

11 Arquivos

11.1 Nogdes sobre arquivos

11.2 Fungdes para abrir e fechar arquivos

11.3 Fungdes de entrada/saida para arquivos texto
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Pasteur Institute). (disponivel em: <
https://www.researchgate.net/publication/237780127_Programming_Course_for_Biologists_at_
the Pasteur_Institute>)
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